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« AFIN D'AMELIORER L'ORGANISATION ET LE BON DEROULEMENT DE
FEUILLE DE MATCH INFORMATISEE (FMI) POUR TOUTES LES CATEGO

« CETTE EVOLUTION A POUR OBJECTIF DE SIMPLIFIER LA GESTION DES RENC
TOUT AU LONG DE LA SAISON.

LA FEUILLE DE MATCH INFORMATISEE (FMI) :

MISE EN PLACE PAR LA FFF DEPUIS 2014, LA FMI EST UNE APPLICATION GRATUITE DESTINEE A REMPLAG
COMPETITIONS ORGANISEES PAR LA FFF, LES LIGUES ET LES DISTRICTS.

ELLE PERMET DE RENSEIGNER DIRECTEMENT SUR L’APPLICATION :
« LES JOUEURS,
LES DIRIGEANTS,
LES ARBITRES PARTICIPANT A LA RENCONTRE. W e b A p p F M I
SEULES LES PERSONNES INSCRITES SUR LA FEUILLE DE MATCH PEUVENT PRENDRE PART AU MATCH.
LA FMI FACILITE EGALEMENT LA GESTION ADMINISTRATIVE DE LA RENCONTRE :
SAISIE DES BUTS, REMPLACEMENTS, AVERTISSEMENTS ET EXCLUSIONS,
VALIDATION ET SIGNATURE ELECTRONIQUE DES ACTEURS CONCERNES.

EN CAS D'IMPOSSIBILITE TECHNIQUE D'UTILISER LA FMI LE JOUR DU MATCH, IL EST IMPERATIF D'UTILISER UNE FEUILLE DE MATCH PAPIER







INSTALLATION :

« DEUX VERSIONS DE L'APPLICATION FEUILLE DE MATCH INFORMATISEE EXIST

L'APPLICATION FMI 3.9.0

rre ] ]

FEUILLE DE MATCH
Bienvenue sur votre application

FEUILLE DE MATCH

Disponibilité de I'application FMI :
« De 2019 a 2024, 'application était téléchargeable sur le Play Store (Android) et I'App Store (iOS).
+ Depuis 2024, le téléchargement sur ces plateformes n'est plus possible.

Avantage :

« Lapplication est utilisable sans connexion Internet le jour du match, a I'exception de certaines
opérations (ex : récupération ou synchronisation des données).
Inconvénient :
« La préparation de la feuille de match informatisée en amont de la rencontre ne garantit pas toujours la
transmission des informations (par exemple a cause d'un manque de connexion ou d'une
synchronisation différée).



TABLETTE

VOICI LES PRECONISATIONS TECHNIQUES FOURNIES DANS LE DE

QUELLE TABLETTE CHOISIR POUR LAFMI ?

Préconisations techniques minimales :

Taille de U'écran : au moins 10,4" — Mémoire vive (RAM) : 2Go - Processeur : 2GHz — Marque :
Samsung, Apple, Lenovo — Systeme d’exploitation : Android (v12 ou +) ou iOS.

Préconisations techniques recommandées :

Taille de U'écran : 11" — Mémoire vive (RAM) : 4Go — Processeur : 2GHz — Marque : Samsung, Apple,
I Lenovo — Systéeme d'exploitation : Android (v12 ou +) ou iOS.

Nous vous recommandons cette tablette Lenovo Tab M11 qui présente le meilleur rapport
qualité/prix et répond aux caractéristiques imposeées par l'application FMI.




HABILITATION FOOTCLUBS :

DEMARCHE A SUIVRE POUR PARAMETRER UN UTILISATEUR DANS FOOTCLUBS.

Le correspondant footclubs se ’ Ouvre le menu, clique sur “organisation” puis
connecte a son espace : utilisateur “footclubs”

Foot

Identité club

Utilisateurs F
Membres du club

Educateurs du club

=

Cliquer sur son profil utilisateur.

Si le compte n'existe pas encore, cliquer sur « Créer un nouvel utilisateur » et
renseigner les champs demandés

Dans les options de profil, choisir le type de rdle :

Gestionnaire Compétitions ou

Invité FMI.

Gestionnaire Compétitions, Licences, Organisation, Projetclubs Et Ed

Cocher : « Gestion feuille de match informatisée » Sélectionner les équipes concernées pour lesquelles cet utilisateur aura acces a la FMI.

».
Utilisateur A
Code d'accés
Type de profil

Organisation

Compétitions
Profil Joueurs fédéraux

Centre de formation
Projet Club Libre / Senior

D.N.C.G. Libre / U13 - U12
Libre / U13 - U12
Libre / U13 - U12
dématérialisées Libre / U13 - U12

Coordonnées bancaires

Gestion feullle de match informatisée
Signataire des demandes de licences

Actif Actif

Niveau Footclubs Utilisateur débutant
Téléphone

Adresse mail

Date de derniére connexion

Libre / U17 - U16
Libre / U17 - U16

Licences Libre / U17 - U16
Fefeiatl Libre / U15 - U14
Libre / U15 - U14
Libre / U15 - U14







COMMENT PROCEDER ?

LES LIENS PARTAGES CI-DESSOUS RENVOIENT VERS DES CON
DEMARCHES EXACTES POUR REALISER LA FMI :

« VIDEO EXPLICATIVE DE LA LIGUE DE BRETAGNE : HTTPS://YOU




